
№ 
Компоненты 
содержания 

Информация 

1.  Название 
мероприятия 

Квест — игра «Эхо войны» 

2.  Статус 
мероприятия 

школьное 

3.  Организатор(-ы) 
мероприятия  

Патаралов А.В. - учитель истории  

 

 

4.  Дата проведения 01.02.24 

5.  Место 
проведения 

МОУ Головинская СОШ 

6.  Основные цели 
и задачи 
мероприятия 

 Цель: «пройти курс молодого бойца» 

 

7.  Категории 

участников, 
точное или 
приблизительное 
количество 
участников (то 
есть широта 
охвата людей, 
учреждений и 
проч.) 

Обучающиеся, педагоги 

50 человек 

 

 

 

8.  Ход 

мероприятия, 
основные этапы  

Игру проводят старшеклассники. 

Построение, деление на команды. 

Квест-игра по 7 пунктам назначения. На каждом пункте курсанты должны справиться с 
поставленной задачей. 

9.  Результаты Курсанты справились со всеми задачами: союрали карту из пазлов, выложили погоны, 



мероприятия  соревновались в меткости, таскали мины и гранаты, работали в медсанчасти. 

10.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



























 

 


