
Воспитатель: Шлякова Е.В. 

Сюжетно-ролевая игра 
«Супермаркет» 



Актуальность  
Игра – ведущий вид деятельности в дошкольном возрасте. 

Сюжетно – ролевые игры позволяют развивать творческие способности 

детей, их фантазию и артистизм, учат вживаться в образ того или иного 

персонажа, играть определённую роль. Они имеют большое значение в 

социальной адаптации ребёнка, реализации его возможностей в будущем. 

Проигрывая различные жизненные ситуации, дети учатся идти на 

компромисс, меньше ошибаться в людях, избегать конфликтных 

ситуациях, поддерживать дружелюбную атмосферу. 

В сюжетно – ролевой игре успешно развиваются личность ребёнка, его 

интеллект, воля, воображение и общительность. Но самое главное, эта 

деятельность порождает стремление к самореализации, самовыражению. 

Кроме того, игра является надёжным диагностическим средством 

психического развития детей. 

 



 Цель игры: продолжать формировать 

умение играть в сюжетно-ролевую игру 

«Супермаркет» у детей  дошкольного возраста. 

 



 
 
 
 
 

 

 
 

Задачи игры: 
 

 Общеобразвивающие: 

1. Расширять представление и обобщить игровой опыт детей по 

теме «Супермаркет». 

2. Формировать у детей социокультурные компетенции (владение 

знаниями и опытом выполнения типичных социальных ролей: 

продавец, кассир, охранник, менеджер, директор, умение 

действовать в каждодневых ситуациях общения). 

3. Формировать коммуникативные компетенции (владение разными 

видами речевой деятельности: монологической, 

диалогической), различными способами совместной 

деятельности  в группе, приемами действий в ситуациях 

общения, умениями искать и находить компромиссы. 

Воспитательные: 

1. Воспитывать положительное отношение к любому виду 

деятельности. 

2. Воспитывать дружеские взаимоотношения между детьми, 

вежливость, привычку играть сообща. 

 



Ожидаемые результаты 

- умение общаться друг с другом, советоваться, сообща 

добиваться поставленной цели; 

-совершенствование и расширение игровых умений; 

- обогащение и расширение представлений у детей об 

окружающем по теме: «Супермаркет», о  культуре взаимодействия 

с окружающими; 

- развитие диалогической речи (наличие умения составлять 

диалоги в соответствии с принятой ролью); 

- формирование культуры позитивного поведения; 

- совершенствование навыков партнёрского взаимодействия в 

парах. 

 



 

Предварительная работа 
• беседа о работе 

продавца,  

• рассматривание 
иллюстраций овощей, 
фруктов,  

• чтение художественной 
литературы,  

• различные игровые 
ситуации,  

• индивидуальная 
работа. 

 



Этапы работы над проектом 
Подготовительный: 

1. Наблюдение за сюжетно-ролевыми играми детей. 

2. Подбор и приобретение методической литературы, наглядно-

дидактических пособий, демонстрационного материала для НОД, 

подбор наглядной информации для родителей. 

3. Разработка тем и содержания бесед, НОД, подбор художественной 

литературы по теме проекта, подбор иллюстративного материала на 

темы: “Овощи”, “Фрукты”, “Магазин”. 

4. Подбор, приобретение, изготовление обучающих дидактических игр, 

подбор сюжетно-ролевых игр-ситуаций. 

5. Обновление игрового оборудования, обновление и изготовление 

атрибутов к сюжетно-ролевой игре “Магазин”. 

6. Беседы с родителями. 

7. Оформление родительского уголка. Размещение рекомендаций, 

буклетов, статей по теме проекта. 



Основной этап: 
1. Создание игровой ситуации. 

2. Игровая ситуация. 

3. Выход из игры. 



Заключительный этап 
1. Подведение итогов. 

2. Диагностика игровых умений и навыков. 

3. Детское коллективное творчество: «Рисунок 
нашего супермаркета». 

 



 Кто такой продавец? 

 

 Зачем он нужен? 

 

 Одежда продавца. 



Что может продавать 
продавец? 





Беседа с детьми о покупателе 
 Кто такой покупатель? 

 Должен ли покупатель 
иметь при себе деньги? 



Знакомимся с ценниками 



Знакомимся с деньгами 
 Так как в  группе дети изучают 

числа от 1 до 5,  деньги 
соответственно будут от 1 до 5. 



Покупки приобретены, магазин 
закрывается! 



Спасибо за внимание, 
приходите к нам в магазин!!! 


